WPROWADZENIE DO SHADEROW
Zestaw 2

1. Napisa¢ program rysujacy jako siatke sfere. Do wygenerowania geometrii siatki sfery
Ssr [0, 1]> — R3 nalezy wykorzystaé¢ nastepujacy wzoér parametryczny (zrédto:
https:/ /renderman.pixar.com/resources/RenderMan_20/geometricPrimitives.html#quadrics):

Do arc sin(r'zgl?gs) , gdy zmin > —radius,
e —90.0 , gdy zmin < —radius,

D = {arc sin(Z) , gdy zmax < radius,
90.0 , gdy zmax > radius,
¢ = Pin + 0+ (Pmax — Pmin),
0 = u - Ouax,
x = radius - cos 0 - cos ¢,
y = radius - sin 0 - cos ¢,

z = radius - sin¢,

gdzie (u,v) € [0,1])%, a radius, zmin, zmax, 4, sa parametrami definiujacymi sfere:

1 —//
radius

W programie nalezy skorzysta¢ z indeksowanych tablic wierzchotkéw oraz renderowa-
nia geometrii za pomoca tréjkatéw.



https://renderman.pixar.com/resources/RenderMan_20/geometricPrimitives.html#quadrics

Wskazowka. Podobnie jak w zadaniu z wielokatem foremnym z zestawu 1, tak i w przy-
padku powierzchni danych wzorami parametrycznymi dzielimy w réwnych odleglo-
$ciach dziedzine parametryzacji, tzn. dzielimy [0,1]? ze statym krokiem w obu kierun-
kach (u, v), np. (0.0,0.0), (0.0,0.1), (0.0,0.2), ..., (0.0,1.0), (0.1,0.0), (0.1,0.1), (0.1,0.2),
..., (0.1,1.0), ..., (1.0,0.0), (1.0,0.1), (1.0,0.2), ..., (1.0,1.0). Dla kazdej pary (u,v) ob-
liczamy punkt zgodnie ze wzorem parametrycznym. Na sam koniec musimy polaczy¢
punkty, tak aby tworzyly tréjkaty:

Od gestosci stworzonej siatki zaleze¢ bedzie jak dobrze zostanie przyblizona powierzch-
nia.

2. Napisaé program, w ktérym zdefiniowany zostanie dokladnie jeden tréjkat o wierzchot-
kach (0.0,0.25,0.0), (—0.25,—0.25,0.0), (0.25,—0.25,0.0) oraz kwadrat o wierzchotkach
(—0.5,0.5,0.0), (—0.5,—-0.5,0.0), (0.5,0.5,0.0), (0.5, —0.5,0.0). Kazdy z obu prymitywoéw
ma by¢ reprezentowany przez jeden obiekt VAO. Uzywajac obiektu VAO dla tréjkata i
kwadratu oraz odpowiednich transformacji narysowac nastepujace wzory:

3. Napisa¢ program, w ktérym bedzie przedstawiona animacja poruszajacej sie Ziemi wo-
kot Storica, a wokoét Ziemi ma krazy¢ Ksiezyc. Do rysowania Ziemi, Storica i Ksiezyca
uzy¢ sfery z zadania 1.



