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1. Wstep

Krétkie wprowadzenie w tematyke projektu oraz opis co byto celem projektu.



2. Teoria i algorytmy

Opisac calq teorie (definicje, twierdzenia), algorytmy (pseudokody, a nie kod czy opis
stowny).

Wszystkie algorytmy, rysunki, tabele maja by¢ numerowane i posiada¢ odwotanie w tek-

$cie (Algorytm(I} Tab.[2.1} Rys.[2.1).
Definicja 2.1. TreSc¢ definicji... Definiowane pojecie nalezy wyréznic.
Twierdzenie 2.2. Tres¢ twierdzenia.

Przyktad 2.3. Tre$¢ przyktadu.

Algorytm 1: Sortowanie przez wstawianie
Wejscie: tablica T'[1...n]
Wyjscie: posortowana tablica T

1 fori=2,...ndo

2 x=TIi]

3 j=i-1

4 | whilej>0and x< T[j] do
5 LT[]+1]:T[j]

6 j=j-1

7 | Tlj+1ll=x

Tabela 2.1. Podpis

Nagléwek 1 Nagléwek2 ... Nagléwek N
Warto§¢ 11  Wartos¢ 12 ... Warto$¢ 1N
WartoS¢ M1 Warto$¢ M2 ... WartoS¢ MN




obrazek

Rysunek 2.1. Podpis




3. Opis programu

Opisa¢ w jakim jezyku programowania program zostal napisany, uzywane biblioteki oraz
inne programy uzyte przy tworzeniu projektu.

3.1. Mozliwo$ci programu

Opisa¢ doktadnie jakie program posiada mozliwos$ci zwigzane z tematem projektu.

3.2. Opis programu

Opisa¢ doktadnie obstuge programu.
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