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. Napisa¢ program renderujacy ustalona scene 3D, w ktérym obliczenia o$wietlenia beda
wykonywane technika cieniowania op6Zznionego.

. Napisa¢ program renderujacy ustalona scene 3D. Oprécz obliczeni oswietlenia program
powinien réwniez generowac cienie planarne.

. Za pomoca tekstur rzutowych zaimplementowa¢ prosty projektor.



