PROGRAMOWANIE WARSTWY WIZUALNE] GRY
Zestaw 3

1. Napisa¢ programy cieniowania, ktére realizuja:

(a) mapowanie zataman,
(b) efekt Fresnela,

(c) rozszczepienie chromatyczne.

W programie gléwnym wyswietla¢ sie ma model wezytany z pliku obj oraz mamy mie¢
mozliwo$¢ obracania, skalowania obiektu i mozliwo$¢ zmiany potozenia kamery. Po-
nadto klawiszami F1, F2, F3 mamy mie¢ mozliwos¢ wyboru, ktérego z efektéw mapo-
wania $rodowiska uzy¢.

2. Napisaé program cieniowania, ktéry faczy efekt mapowania odbi¢ z mapowaniem nor-
mali. W programie gtéwnym ma wyswietla¢ sie model wczytany z pliku obj. Poniewaz
w plikach obj nie ma zawartych informacji o wektorach stycznych i bistycznych, wiec
nalezy je obliczy¢ korzystajac ze wzoréw z wykladu. Zabronione jest korzystanie z moz-
liwosci obliczenia tych wektoréw przez biblioteke Assimp. Nalezy pamieta¢, ze wektory
normalny, styczny i bistyczny powinny tworzy¢ baze ortonormalna.

3. Napisa¢ program cieniowania realizujacy mapowanie paralaksy (ang. parallax mapping).
Przykladowe mapy wysokosci, z ktérych mozna skorzysta¢, sa dotaczone do zestawu w
pliku heightmaps.zip



