PROGRAMOWANIE ANIMACJI
Zestaw 5

1. Napisa¢ program, w ktérym bedziemy mieli mozliwo$¢ uzycia techniki od-
ksztalcania dwuwymiarowej siatki. Zmiana polozenia punktéw siatki ma sie
odbywa¢é za pomoca myszki, a odksztalcany obiekt ma mie¢ minimum 20 wierz-
chotkow.

2. Napisa¢ program prezentujacy morfing pomiedzy dwoma wielokatami gwiez-
dzistymi. Do interpolacji uzy¢ interpolacji liniowe;.

Promient r potrzebny w algorytmie dany jest przez dwa punkty: ¢ — punkt z
ktérego promient wychodzi, p — punkt wyznaczajacy kierunek promienia. Wzo6r
do obliczenia dowolnego punktu promienia jest nastepujacy:

Viso r(t) =c+t(p—c). (1)

Przy wyznaczaniu przeciecia promienia z wielokatem gwieZdzistym mozna wy-
korzysta¢ algorytm obliczania punktu przeciecia promieni—odcinek (Algorytm 1).

Algorytm 1: Algorytm znajdowania przeciecia promiefi—odcinek.

Dane: py, p1 — korice odcinka; ¢ — punkt z ktérego wychodzi promieny; p —
punkt wyznaczajacy kierunek promienia.
Wynik: Punkt przeciecia promiefi-odcinek lub null jesli brak przeciecia.
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d= drydsx - drxdsy
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| return null
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if t >0As € [0,1] then
| return c + td,
return null




