
Programowanie animacji

Zestaw 5

1. Napisać program, w którym będziemy mieli możliwość użycia techniki od-
kształcania dwuwymiarowej siatki. Zmiana położenia punktów siatki ma się
odbywać za pomocą myszki, a odkształcany obiekt ma mieć minimum 20 wierz-
chołków.

2. Napisać program prezentujący morfing pomiędzy dwoma wielokątami gwieź-
dzistymi. Do interpolacji użyć interpolacji liniowej.

Promień r potrzebny w algorytmie dany jest przez dwa punkty: c – punkt z
którego promień wychodzi, p – punkt wyznaczający kierunek promienia. Wzór
do obliczenia dowolnego punktu promienia jest następujący:

∀t≥0 r(t) = c + t(p − c). (1)

Przy wyznaczaniu przecięcia promienia z wielokątem gwieździstym można wy-
korzystać algorytm obliczania punktu przecięcia promień–odcinek (Algorytm 1).

Algorytm 1: Algorytm znajdowania przecięcia promień–odcinek.
Dane: p0, p1 – końce odcinka; c – punkt z którego wychodzi promień; p –

punkt wyznaczający kierunek promienia.
Wynik: Punkt przecięcia promień–odcinek lub null jeśli brak przecięcia.

dr = p − c
ds = p1 − p0
a = p0 − c

d = drydsx − drxdsy
if |d| < 0.0001 then

return null

t = 1
d (dsxay − dsyax)

s = 1
d (drxay − dryax)

if t ≥ 0 ∧ s ∈ [0, 1] then
return c + tdr

return null
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