
Wprowadzenie do technologii HDR
Zestaw 2

1. Napisać program, w którym dla danego obrazu w odcieniach szarości zostanie wyzna-
czony histogram o zadanej liczbie kubełków.

2. Napisać program, w którym dany obraz będzie można poddać następującym operacjom
punktowym:

(a) negatyw,

(b) binaryzacja (próg ma być parametrem podawanym przez użytkownika),

(c) korekcja gamma (wykładnik γ ma być parametrem podawanym przez użytkow-
nika).

3. Napisać program, w którym dany obraz będzie można poddać działaniu następujących
filtrów:

(a) filtr uśredniający,

(b) filtr gaussowski (użyć wersji separowalnej, tzn. wykorzystać dwa jądra 1D),

(c) wykrywanie krawędzi filtrem Sobela.
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