WPROWADZENIE DO TECHNOLOGII HDR
Zestaw 1

1. Napisa¢ program do konwersji koloru w przestrzeni sRGB do przestrzeni XYZ i odwrot-
nie.

2. Napisa¢ program, w ktérym dla podanego koloru, czy to w przestrzeni sRGB czy XYZ,
obliczona zostanie chromatycznos¢ i luminancja.

3. Napisaé program, w ktérym dla danego obrazu obliczona zostanie luminancja: mini-
malna, maksymalna, $rednia (arytmetyczna), Srednia (logarytmiczna), oraz wspodtczyn-
nik kontrastu.



