
Wprowadzenie do technologii HDR
Zestaw 1

1. Napisać program do konwersji koloru w przestrzeni sRGB do przestrzeni XYZ i odwrot-
nie.

2. Napisać program, w którym dla podanego koloru, czy to w przestrzeni sRGB czy XYZ,
obliczona zostanie chromatyczność i luminancja.

3. Napisać program, w którym dla danego obrazu obliczona zostanie luminancja: mini-
malna, maksymalna, średnia (arytmetyczna), średnia (logarytmiczna), oraz współczyn-
nik kontrastu.
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