(GRAFIKA INTERAKTYWNA
Projekt zaliczeniowy

Celem projektu zaliczeniowego bedzie stworzenie prostej aplikacji do modelowania 3D
wykorzystujacej WebGL. W aplikacji mamy mie¢:

do dyspozycji modele: szedcianu, sfery, stozka, walca;
mozliwos¢ dodawania i usuwania modeli;

mozliwos¢ selekcji modelu na scenie. Selekcja powinno by¢ dokonywana za pomoca od-
powiedniego interfejsu uzytkownika lub za pomoca myszki (wystarczy jedna z metod);

mozliwo$¢ zmiany potozenia, orientacji i skali aktualnie wybranego modelu na scenie;
mozliwos¢ zmiany wilasciwosci materialu wybranego modelu na scenie;

mozliwos¢ zmiany tekstury z ustalonej listy tekstur lub ustawienie braku tekstury dla
wybranego modelu na scenie;

mozliwos¢ wyboru trybu wyswietlania, tzn. za pomoca siatki lub z o$wietleniem;
globalna mozliwos¢ obracania, przesuwania i skalowania catej sceny;

do dyspozycji do trzech Zrédet $wiatta wraz z mozliwoscia modyfikacji parametréw
kazdego ze Zrédet (wlaczone/wylaczone; typ: kierunkowe, punktowe, reflektor; pozy-
cja/kierunek $wiatla; ttumienie dla Zrédet innych niz kierunkowe; ambient, diffuse i
specular);

odpowiedni interfejs uzytkownika (kontrolki, klawiatura, mysz).

Szczegblowe wymagania na poszczegdlne oceny:

3 — wyswietlanie modeli za pomoca siatek, zmiana potozenia, orientacji i skali kazdego
z modeli, interfejs uzytkownika odpowiedni do zaimplementowanych mozliwoéci apli-
kacji;

4 — wszystko to co na 3 plus dodawanie, usuwanie, selekcja dowolnej liczby modeli,
globalna transformacja sceny, teksturowanie oraz interfejs uzytkownika odpowiedni do
zaimplementowanych mozliwosci aplikacji;

5 — wszystko to co na 4 plus pelne oswietlenie, rysowanie siatka/o$wietlenie, zmiana
wlasciwosci materiatu i $wiatet oraz interfejs uzytkownika odpowiedni do zaimplemen-
towanych mozliwosci aplikagji.



