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1. Napisa¢ programy cieniowania, ktére realizuja:

(a) mapowanie zataman,
(b) efekt Fresnela,

(c) rozszczepienie chromatyczne.

W programie gléwnym wyswietla¢ sie ma model wezytany z pliku obj oraz mamy mie¢
mozliwos¢ obracania, skalowania obiektu i mozliwo$¢ zmiany polozenia kamery. Do
wyboru efektu jaki ma by¢ wykorzystany przy renderowaniu modelu ma stuzyé¢ odpo-
wiednia kontrolka.

2. Napisa¢ program cieniowania, ktéry faczy efekt mapowania odbi¢ z mapowaniem nor-
mali. W programie gléwnym ma wyswietla¢ sie model wczytany z pliku obj. Poniewaz w
plikach obj nie ma zawartych informacji o wektorach stycznych i bistycznych, wiec nalezy
je obliczy¢ korzystajac ze wzoréw z wykladu. Nalezy pamieta¢, ze wektory normalny,
styczny i bistyczny powinny tworzy¢ baze ortonormalna.



