METODY FRAKTALNE W GRAFICE KOMPUTEROWE]
Zestaw 1

1. Zaimplementowa¢ dwa podstawowe algorytmy generowania fraktali zdefiniowanych
uktadem IFS:

(a) algorytm deterministyczny (Algorytm 1),
(b) algorytm losowy (Algorytm 2).

Algorytm 1: Metoda deterministyczna

Dane: wy, wy, ..., wy : R = R? - przeksztalcenia afiniczne; B C H(IRZ) — zbior
startowy (np. punkt, tréjkat); M — liczba iteracji.
Wynik: Aproksymacja atraktora.

1 A=B

2 fork=20,1,...,M—1do

3 T=0Q

4 forj=1,2,...,Ndo

5 fori=0,1,...,|A| —1do
6 S:w]'(Ai)

7 T=TUS

8 A=T

9 Rysuj wszystkie zbiory z A

Algorytm 2: Metoda losowa (gra w chaos)

Dane: wy,wo, ..., wy : R2 - R? - przeksztalcenia afiniczne; p1, p2,..., pN —
prawdopodobieristwa; g € R? — punkt startowy; M > 20 — liczba iteracji.
Wynik: Aproksymacja atraktora.

A=0Q

forj=0,1,..., M—1do

3 i = liczba losowa z {1,2,..., N} wylosowana z rozktadem prawdopodbieristwa
{P1p2-- PN}

¢ | q=wiq)

5 if j > 20 then

6 L A=AUg

NoR

7 Rysuj wszystkie punkty z A

Przykltadowe uklady IFS znajduja sie w archiwum ifs_fractals.zip. Format plikéw jest
nastepujacy. Pierwsza linia w pliku zawiera liczbe N € IN przeksztalcerr afinicznych



wchodzacych w sklad uktadu IFS. W kolejnych N liniach znajduja sie wspétczynniki
poszczegdlnych przeksztalcen afinicznych:

abcdefp

gdziea,b,c,d, e, f € R sa wspdlczynnikami przeksztalcenia afinicznego:

st =[2G (] + 7

a p > 0 jest prawdopodobiefistwem.

Przyklad tréjkata Sierpinskiego (Sierpinski gasket 1.ifs) wygenerowanego metoda deter-
ministyczna startujaca z czworokata. Od lewej, iteracje: 2, 5, 8.

Przyktad paprotki Barnsleya (Barnsleys fern.ifs) wygenerowanej metoda losowa. Od lewej,
iteracje: 10 000, 30 000, 100 000.




