ANALIZA WIELOROZDZIELCZA OBRAZU
Zestaw 1

. Napisa¢ program, ktéry dla danego obrazu w odcieniach szaro$ci wyznaczy i wy-
Swietli jego histogram.

. Napisa¢ program, ktéry dla danego obrazu w odcieniach szaro$ci wykonuje podsta-
wowe operacje punktowe: przyciecie, zmiana jasnosci, zmiana kontrastu, negatyw,
progowanie, korekcja gamma.

. Napisa¢ program, ktéry dokona wyréwnania histogramu dla danego obrazu w od-
cieniach szaroéci.

. Napisa¢ program, ktéry dla dwoéch obrazéw w odcieniach szarosci dokona operacji:
dodawania, obliczenia $redniej, r6znicy, dzielenia, maksimum, minimum, mnozenia,
odejmowania.

. Stosujac operator interpolacji liniowej (funkcja lerp w p5.js) odpowiadajacych sobie
pikseli dwo6ch obrazéw napisaé program prezentujacy prosty morfing obrazéw.

. Napisa¢ program, ktéry dla danego obrazu w odcieniach szarosci doda na brzegu
efekt zanikajacej ramki. Grubo$¢ ramki D ma by¢ parametrem zaimplementowanej
metody.

W celu osiagniecia efektu zanikajacej ramki dla obrazu I musimy go przeksztalci¢
wykorzystujac operacje:

I'(u,v) < I(u,v)w(u)w(v), (1)
gdzie funkcja w odpowiada za zanikanie i jest zdefiniowana w nastepujacy sposob:
smoothstep(x, D, W), x €1[0,D),
w(x) =41, x € [D,W — D), (2)

1 — smoothstep(x, W—-D,W —1), x€[W—-D,W—1].

We wzorze D to grubosé¢ ramki, W to wielko$é obrazu w danym kierunku (szerokos¢,
wysoko$¢), a funkcja smoothstep zdefiniowana jest nastepujaco:

smoothstep(x,v1,vp) = t>(3 — 2t), 3)
gdzie t = clamp((x —v1)/(v2 —v1),0,1).

Tak zdefiniowana funkcja w wyglada nastepujaco:
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